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UNITS 
 
Software Engineering / IT-Sicherheit – Erweiterung 
eines Systems zur automatischen Fehlererkennung um 
Streamingfähigkeit 
Gertis Mirijam Katharina Elisabeth (UNTIS) 
Prof. Dr. Andreas Schaad, Lennart Heinen 
 
Analyse physischer Camouflage-Techniken zur 
Beeinflussung KI-basierter Überwachungssysteme 
Mezhiev Hamid (UNITS) 
Prof. Dr. Daniel Hammer, Miroslav Grgic 
 
 

MuK 
 
KI-gestützte Sprachinteraktion in Games: 
Entwicklung und Evaluation dynamischer NPC-
Kommunikation für ein immersives Spielerlebnis 
Bechtle Luca (MuK) 
Prof. Sabine Hirtes, Stefano Gampe 
 
KI-gestütztes Instructional Design: Analyse und 
Bewertung von Large Language Models für die 
didaktische Gestaltung von Lernmodulen im 
Unternehmen 
Oeser Lukas (MuK) 
Prof. Dr. Robert Gücker, Andreas Jankowski 
 
Neue Suchwelten: Ein praxisorientierter Leitfaden 
für Sichtbarkeit in Suchmaschinen und 
generativen Suchsystemen 
Ströbel Anna-Lena (MuK) 
Prof. Dr. Christopher Zerres, Lena Dierolf 
 
Integration einer dritten Dimension in 
Webinterfaces: Entwicklung und Evaluation eines 
neuartigen Bedienkonzeptes am Beispiel eines 
Online-Shops 
Vogt Jan (Muk) 
Prof. Dr. Oliver Korn, Benjamin Schnitzer 
 


