
3 Pflichtmodule à 5 Credits 
Projektarbeit (10C)
10 Wahlmodule à 5 Credits 

Pflichtmodule à 6 Credits Wahlmodule à 5 Credits 

Unternehmenspraxis (30C) 

Bachelorthesis (15C)

Medien- 
betriebs- 
wirtschaft 1 

Medien- 
gestaltung 1 

Medien- 
gestaltung 2 

Medien- 
informatik 1 

Medien- 
informatik 2 

Medien- 
technologie 1 

Team- 
Kompetenzen 

Wissenschaftliches

Arbeiten 

Medien- 
technologie 2 Medien- 

technologie 3 

Medien- 
technologische 
Anwendungen 

Medienästhetik 
und  
Kommunikation 

Medien- 
betriebs- 
wirtschaft 2 

Medien- 
marketing Projekt- 

arbeit 
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Querschnitts- 
kompetenzen 

Ethik und 
Medienkritik 

Recht und 
Kalkulation 

Erster Studienabschnitt, Grundlagen                          Zweiter Studienabschnitt
1. Semester                     2. Semester                            3. Semester                      4. Semester                        5. Semester                        6. Semester                       7. Semester 

"Vertiefte Grundlagen" 
wählbar sind 6 aus 9 Modulen 

Entrepreneur- 
ship 

Film  
und Klang 

Animation  
und Games 

Medien  
im Web 

Software 
Engineering 

Unternehmenspraxis 
kann auch später absolviert werden 

Wahlpflicht- 
fach 1 

Wahlpflicht- 
fach 2 

Wahlpflicht- 
fach 3 

Wahlpflicht- 
fach 4 

Wahlpflicht- 
fach 5 

Wahlpflicht- 
fach 6 

Wahlpflicht- 
fach 7 

Wahlpflicht- 
fach 8 

Wahlpflicht- 
fach 9 

Wahlpflicht- 
fach 10 

Bachelor- 
thesis 

Bachelor "medien und kommunikation" 

Auswahl der  
Wahlpflichtfächer: 

Medienbetriebswirtschaft: 
Leadership 
Mediennutzung 
Planspiel 
... 

Mediengestaltung: 
Filmproduktion 
2D/3D - Animation & VFX 
Audio-Produktion 
... 

Medieninformatik:
Computernetze 
Interaktive, verteilte Systeme 
Sicherheit 
Datenbanken 
... 

Medientechnologie: 
Broadcast Technik 
Audio-Video Studiotechnik 
Medientechnische Projekte 
... 

Interdisziplinär: 
Serious Games und Gamification 
Augmented Reality / 
Virtual Reality / Games 
... 


